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Für uMap wird ein Account zum Speichern der Karten benötigt. Über https://umap.openstreetmap.fr/de/ kommt die Seite zur Anmeldung. 

Mit der Auswahl Anmelden wird das folgende Bild gezeigt: 

 

https://umap.openstreetmap.fr/de/
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Nach Klick auf dieses Feld im roten Rahmen kommt 
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Hier Registrieren auswählen.  

OpenStreetMap France hat bei gleichem Progammaufbau im Gegensatz zu Deutschland den Vorteil von 40 Kacheln (Hintergründen) zu 10. 

https://umap.openstreetmap.de/de/ wäre dazu die URL. 

 

https://umap.openstreetmap.de/de/
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 Email, Anzeigename und 

Passwort ausfüllen und dann den 

Button Registrieren. 

Dann kommt eine Email um den 

neuangelegten Account zu 

bestätigen. 

Dann wieder die obengenannte 

URL aufrufen und sich anmelden. 
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Nach der Anmeldung kommt das Dashboard. Dort der Anzeigename aus der Registrierung. Wenn noch keine Karten angelegt sind fehlen die 

Zeilen unter der Überschrift Meine Karten. 

Dann den Button Erstelle eine Karte drücken. 
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Rechts im roten Rechteck sind Auswahlpunkte zur Bearbeitung einer Karte. 
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Mit dem Button im roten Rechteck werden die 

Kartendetails verwaltet. 
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Mit über den Button bearbeiten werden Details zur Ebene definiert. 

Mit dem Button im roten Rechteck 

werden die Ebenen verwaltet. 
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Für jede Ebene kann eine andere Farbe verwendet 

werden. 
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Mit dem Button im roten Rechteck 

werden die Kachelebenen verwaltet. 

Dies ist der Hintergrund der Karte. Es 

stehen ca. 40 Motive zur Auswahl
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Mit dem Button im roten Rechteck 

werden die Berechtigungen 

verwaltet.   



Beschreibung uMap Stand: 26.09.2024 
 

Seite 12 von 16 
 

 

Mit dem Button im roten Rechteck 

werden die Daten importiert.   

1. Dateien auswählen 

2. Das Dateiformat ist gpx 

3. Ebene auswählen oder neue Ebene 

erstellen. 

 

 . 
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Bei Punkt 1 Dateien auswählen in jenen Ordner verzweigen, die Dateien auswählen und über den Button Öffnen einbinden. 
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  Hier ist das Ergebnis der Auswahl. 

Unter 3. steht die Ebene in die die Dateien importiert 

werden. 

Der Haken bei Ebeneninhalt ersetzen bedeutet, dass dies 

bisherigen Dateien durch die neue Auswahl ersetzt 

werden.  

Ohne Haken werden die ausgewählten Dateien zu den 

bereits vorhandenen hinzugefügt. 

Dann der Button Daten importieren drücken. 
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Nach dem Import das Speichern nicht vergessen.  

Ebenso bei Änderung oder Neuanlage von Punkten. 

 

Dann kommt wie unten angezeigt der Hinweis zur 

ausgeführten Speicherung. 
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Auf der linken Seite werden die Informationen für Links 

zum Aufruf der Karte bereitgestellt.  

 

Links zu Hilfen zu uMap: 

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:UMap 

https://www.schule-bw.de/faecher-und-

schularten/gesellschaftswissenschaftliche-und-

philosophische-

faecher/geographie/material/karten/interaktive-

karten/anleitung-umap-pdf 

 

https://www.tub.tuhh.de/tubtorials/2021/09/29/interakti

ve-karten-mit-umap-erstellen-kurztutorial-und-eine-

kleine-ideensammlung/ 

 

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:UMap

